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Personaje secundario para La Guerra de las
Galaxias: el Juego de rol
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STAR

WARS
Unidad R2 Unidad R2 ﬂaﬁ
Plantilla de
Material: Personaje secundario

Dispositivo de conexidén a naves espaciales
Pantalla de video

Memoria para tres saltos al hiperespacio
programados

Historial: Estas bien construido. Aunque parece
gue te caes a trozos si te tocan, resistes bastante
bien los golpes. Mas de una vez te han tenido
gue reparar. Incluso hubo una vez que te tocé
hacerlo a ti mismo. Pero bueno, has pasado
bastantes malos momentos como para no
disfrutar de los buenos que se supone que
vendran con este nuevo amo que pertenece a la
Rebelién. Mientras esté vivo, lo ayudaras en todo
lo que puedas. Es lo menos que puedes hacer
para que no te borre la memoria.

Personalidad: Eres un héroe, aunque la gente
tienda a menospreciarte. Te juzgan por tu
tamafo, pero siempre sorprendes a propios y
extrafios, asi que no temes nada ni vacilas, mas
de lo debido...
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Conexion con otros personajes: Has tenido
muchos duefios, y seguro que tendrds muchos
mas. Es posible que en su momento fueras
propiedad de algun ingeniero hurafio, o que
cayeses en manos de un nifilo granjero. En
ocasiones no soportas a los droides de protocolo,
aunque son los Unicos que te entienden de
verdad.

N B

Nombre del personaje

Nombre del jugador

Altura: 1,10 metros
Gama: R2

Descripcion técnica: Tres piernas con
ruedas (Una de ellas retractil) Brazo retractil

Sensor visual de alcance.

Peso
Color

DESTREZA 1D PERCEPCION___1D+1
Blasters Negociar
Parar sin armas Mando
Esquivar Timar
Granada Jugar
Armas pesadas Esconderse/Furtivo____
Parar con armas Buscar
Atacar con armas
CONOCIMIENTOS__ 2D FORTALEZA 1D}
Razas alienigenas Atacar sin armas
Burocracia Escalar/Saltar
Culturas Levantar
Lenguas Vigor
Sistemas planetarios___ Nadar
Bajos fondos TECNICA 5D
Supervivencia Prog/Rep comp
Tecnologia Demolicion

Prog/Rep droides
MECANICA 3D+2 Medicina
Astrogacion Rep repulsores
Cabalgar Seguridad

Manejar repulsores
Artilleria naval

Rep naves esp

Pilotaje naval

Escudos navales

O

Puntos del

O

Estado
Lado Oscuro Mecanico

O

Puntos de
Habilidad
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Plantilla de personaje secundario: Unidad R2
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Los atributos de la Unidad R2 estan
configurados sobre 14D, ya que estamos ante

un personaje de apoyo al PJ. De igual modo,
se ha excedido el limite de 4D en una de las
caracteristicas deliberadamente.

Limitaciones para el uso de la Unidad R2: 1
como maximo por grupo de Pls; Limitado
como apoyo a Ingeniero Hurafio, Espia o
Nifo; Desarrollo con cargo al del propietario a
razon de 3 puntos de habilidad por cada
punto de habilidad de la Unidad R2.

La asignacion inicial de dados, se estanca
en 3D, en vez de los 7D habituales para la
creacion de personajes con plantillas
pregeneradas.

En lo referente a los Puntos del Lado

Oscuro, el alineamiento de la Unidad R2 se
corresponde con el del PJ al que apoye.
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